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Amag: Yeni Konoviris Hastaligi (COVID-19) sebebiyle basta 6rgin 6gretimde olmak
Uzere egitim ve ogretimde surekliliginin saglanabilmesi igin yeni araglar ve yontemlerin
tasarlanmasi, duretilimesi ve geligtiriimesi ihtiyaci hasil olmustur. Bu ihtiyag
dogrultusunda ortaya gikan “Uzaktan Ogretim icin Gozetimli ve Gozetimsiz Olgme ve
Degerlendirme Sistemi” olarak adlandirilan projemizin amaci, uzaktan 6gretim yoluyla
verilen derslerin 6lcme ve degerlendirme faaliyetlerini hem gézetimli hem de
g6zetimsiz olarak gergeklestirilebilmesi icin internet baglantisi olan masadist, diziisti,
akilli telefon ve tablet gibi aygitlar ile uyumlu bir elektronik sinav sistemi
gercgeklestirmektir. Bu amaca ulasabilmek igin kimlik dogrulamanin gergeklestiriimesi
ve sinav guvenliginin saglanmasi olarak iki hedef belirlenmistir. Bu hedeflere
ulasabilmek igin GU¢ asamal bir guzergah izlenilmistir.

Yontem: Birinci asamada bulut bilisimin ilk asamasi olan IAAS yani Altyapi Olarak
Hizmet icin fiziksel bir sunucunun belirlenmesi, Hyper-V olarak adlandirilan
sanallastirma platformunun kurulmasi, sanal makinelerin olusturulmasi ve Linux ve
Windows tabanl isletim sistemlerinin yuUklenilmesi yapilmigtir. Projemizin ikinci
asamasinda ise bulut bilisimin ikinci agsamasi PaaS yani Platform Olarak Hizmet igin
web sunucularin kurulumu, betik dillerin yuklenilmesi ve veritabanlarinin kurulumu
gerceklesmistir. Uglincli asamada ise bulut bilisimin en énemli Giglincli asamasi olan
SaaS yani Yazilim Olarak Hizmet icin G¢ adimli bir yol takip edilmistir. Birinci adimda
uzaktan ogretim yoluyla verilen derslerin dlgme ve degerlendirme etkinliklerinin hem
g6zetimli hem de go6zetimsiz yapilabilmesi icin MySQL ile iligskisel bir veritabani
olusturmak icin ihtiyag duyulan varliklar (entities), nitelikler (attributes) ve iligkiler
(relationships) tanimlanmustir. ikinci adimda égretim elemanlari tarafindan élcme ve
degerlendirme faaliyetlerine yonelik sinav olusturma, soru ve yanit ekleme, sire
belirleme, dogru yanitlari belirleme, o6grencilerin dogru ve yanhs yanitlari takip
edebilme, 6grencilerin kimliklerini dogrulayabilme gibi bir cok module erisebilmeleriicin
MVC ve ORM basta olmak Uzere birgcok st 6zellik barindan agik-kaynak kodlu PHP
Uygulama Gelistirme Catilarindan (Framework) biri olan Codelgniter'in en guncel
suriimi olan 4. strimi kullaniimistir. Uglincli asamada dgrencilerin 6gretim yoluyla
yurutilen derslerin sinavlarina katilabilmeleri icin Unity 3D ile hem Android hemde iOS
isletim sistemlerinin yUkli oldugu akilli telefon veya tablet ile c¢alisabilecek bir
aplikasyonun testleri gerceklestiriimistir. Ogrenciler bu aplikasyonla égretim elemani
tarafindan belirlenmis sinav siresi araligi icerisinde sinavlarini tamamlayabilmeleri,
kimliklerinin dogrulanabilmeleri ve sinav sudresince sinav guvenliginin saglanmasi
gergeklestirilmistir.

Sonug: Proje kapsaminda gelistirilen Gozetimli Elektronik Sinav Sistemi XSS, BFA,
SQL Injection ve DDoS saldirilarina kargl koyabilecek sekilde gelistiriimeye galismis
olup uzaktan 6gretim yoluyla verilen derslerin 6lcme ve degerlendirme faaliyetlerinin



gOzetimli olarak yapilabilmesi igin bir segenek olarak Universitelerimizin hizmetine
sunulmaya baslanacaktir. Yapay Zeka, Makine Ogrenmesi ve Derin Ogrenme
algoritmalari ile 6grencinin sinav aninda yuz, géz ve el-kol hareketleri de otomatik
incelenmek Uzere Ogretmenlerin ig yukunun azaltilmasi igin gelistiriimesine devam
edilecektir.
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