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Kuaresel Covid-19 salgini ile birlikte, gundelik hayatin pek ¢ok dinamigi ile birlikte en
buyuk olumsuz etkilerden biri egitimde gorulmagtar. Alinan salgin tedbirleri
kapsaminda, Universitelerde yuz yuze egitimden gevrimigi egitime gecis yapilmistir. Bu
durumdan en ¢ok etkilenen faklilteler ise, teorik editimden ziyade uygulamanin ve
atodlye calismalarinin én planda oldugu sanat ve tasarim fakiilteleri oimustur. TUBITAK
SOBAG 1001 Bilimsel ve Teknolojik Arastirmalari Destekleme Programi kapsaminda
gelistirmis oldugumuz c¢evrimici egitim uygulamasi sablonu Tukana Sanal Kampus,
ogrenci ve egitimciler icin, senkron ¢evrimici editimin yani sira, fiziksel bir kampuste
gerceklestiriien pek c¢ok aktivite icin olanak saglama hedefi tasimaktadir.
Gergeklestirilen birinci anket ve goérismeler sonucunda, 6drenci ve egitimcilerin
pandemi doneminde yluz yuze egitime kiyasla kargilastiklar eksikler, problemler ve
bunlarin egitim surecine etkileri belirlenmistir. Edinilen bulgular dogrultusunda
oncelikle karsilasilan problem ve eksiklerin ¢evrimi¢i bir sistemde nasil
giderilebilecegine yodnelik yineleyici fikir gelistirme sureci yarutilmuastir. Bu slreg
sonucunda geligtirilen kavramsal modelde, 06grencilerin sadece egitimcilerle
etkilesimlerini degil, birbirleri arasinda da sosyal ve akademik etkilesimlerini, ¢alistay,
sergi, konser ve diger kampuUs igi sosyal aktivitelerini de yurutebilecekleri bir arayuz
tasarlanmistir. Ayrica kapsamli bir oyunlastirma sistemi ile kullanimi kolaylastirma ve
kullanici motivasyonu hedeflenmistir. Bu kavramsal araylz ve etkilesim tasarimi
kavramsal prototipin devaminda, iki adet daha test, anket ve tasarim iterasyonu ile
geligtiriimigtir. Bu iterasyonlar esnasinda kavramsal prototipin kapsami artiriimis, yeni
Ozellikler dahil edilmig ve teknik ve kullanishlik sorunlarina dair detaylandirmalar
yapilmis ve son haline getirilmistir. Bu kavramsal prototipin Gzerinden de ilgili egitim
kurumlari tarafindan gelistirimek ve adapte edilmek Uzere bir tasarim kilavuzu
yazilmistir.
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