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TUBITAK

Prof. Dr. Cemil CELIK
TUBITAK Bilim insani Destekleme
Daire Bagkan V.

TUBITAK tarafindan 1969 yilindan bu yana diizenlenmekte olan Ortaégretim
Ogrencileri Arasi Arastirma Projeleri Final Yarismasinin bir yenisinde daha birlikte
olmaktan son derece mutluyuz. Ortadgretime devam etmekte olan grencileri temel
ve uygulamali bilimler alanlarinda arastirmaya tesvik etmek, onlarin yaratici yénlerini
ortaya ¢ikartmak ve bilimsel gelismelerine katkida bulunmak amaciyla diizenlenen
yarigmaya bu yil 12 Boélge Merkezinde (Adana, Ankara, Antalya, Bursa, Elazig,
Erzurum, istanbul Asya, Istanbul Avrupa , izmir, Kayseri, Tokat , Van) toplam 1925
proje bagvurusu olmustur. Projeler alanlarinda uzman juri tyelerince degerlendirilerek
639 proje Bolge Sergilerine katiimis ve toplam 99 proje Final yarismasina katiimaya
hak kazanmiglardir. Bélgelerde yapilan proje sergileri biylk bir cosku ve yogun bir
katiimla yaratldu. Basta Bélge Koordinatorl 6gretim Uyelerimiz olmak (izere emegi
gecen herkese tesekkdr ediyorum.

TUBITAK tarafindan, etkinligi yurt geneline yaymak ve daha gok égrencinin katilimini
saglamak amaciyla, yarisma programinda yeni diizenlemeler yapilmis ve 2005 yili
oncesinde sadece TUBITAK'in Ankara'daki merkezinde yapilan yarisma, (ilke geneline
yayllmigtir. Bu dizenleme sayesinde, 2004 yilinda 528 olan proje basvuru sayisi, 2008
yilinda 1925’e ulagmigtir. 2007 yilinda 10 bdlge merkezinde yapilan yarisma bu yil 12
Bolge merkezine ¢ikartiimis ve bu sayede dogu ve glineydogu bdlgelerimizden basvuru
oraninda artig saglanmigtir. Ayrica Sosyoloji Bilim Dah da bu yil yarisma kapsamina
alinmisgtir.

Bolge yarismalarinda finalist olarak Ankara'ya davet edilen tim geng¢ arastirmacilari
kutluyor, buyuk bir basariya imza atttiklarini belirtmek istiyorum. Her ne kadar bu Final
Yarigmasi sonunda sinirli sayida projenin dereceye girecegdi bilinse de énemli olanin
bdyle bir bilimsel aktivitenin i¢erisinde bulunmak oldugunun unutulmamasi gerekiyor.

Degerli 6grenciler, sergi boyunca degisik illerden, okullardan gelen arkadaslarinizla
paylastiginiz bu bilimsel ortamda beraber Gretmenin, bilimsel isbirligin guzelligini
kavrayacaginizi umuyor, gelecegin arastirmacilari ve bilim insanlari olarak hepinizi
sevgiyle kucakliyorum.




ANKARA OZEL SAMANYOLU FEN LISESI
Danisman Ogrt.: Zafer SIMSEK

SEYAHAT REHBERI

BURAK COSKUN FEYZULLAH ALIM KALYONCU
burakcoskun68@hotmail.com

Teknolojinin, hayatimizin birgok evresinde sagladigi kolayliklar yadsinamaz. Ayni sekilde, bilgisayarlarin
da cok cesitli alanlarda ve farkli sekillerde kullanildigini gormekteyiz. Biz de bu projemizde ulasim sektoriin-
deki karmasik yapiyi derleyerek yolculuk yapmak isteyenlere daha sade ve kullanigh sonuglar sunmak igin
bilgisayarlarin Ustlin hesaplama yeteneklerini kullanmayi uygun goérduk.

Projemizde, suan igin Ulkemizde hizmet vermekte olan tim firmalarin ve seferlerinin bilgilerini toplamak
mimkin olmayacagi igin gergekte olmayan birkag 6rnek firma kullandik. Bu firmalarin bilgilerini, seferlerini ve
otobiis bilgilerini tutmak icin PostgreSQL veritabani programlama dilini kullanarak veritabanimizi olusturduk.
Bu veritabanini PostgreSQL ile tutmamizin nedeni, kullaniciya daha hizli sonug vermek. Ayrica programimi-
zin kullamishhgini artirmak icin PHP ile yazmis oldugumuz bir araylize sahibiz.

Projemizin calisma prensibi kisaca soyledir: Kullanicidan hangi tarihte yolculuga gikmak istedigi, kag kisi-
lik bilet istedigi, yolculuk yapacaklarin cinsiyetleri, aktarma yapilip yapillamayacagi, aktarma yapilirsa en fazla
ne kadar vakit kaybedilebilecedi, yolculuk yapmak istemedigi firmalar varsa hangileri oldugu bilgileri alinarak,
bu bilgiler ile veritabaninda sorgulama yapilip, elde edilen bilgiler arka planda ¢alisan olan C programlama
dili ile yazmis oldugumuz programa girdi olarak veriliyor. Bu program otobis doluluklari, aktarma gecikmeleri
vs. faktorleri gdz oniinde bulundurarak elde ettigi sonuglari arayliz programina veriyor. Bu sonuglari arayiz
programimiz kullanici igin kullanisl bir bicimde sunuyor.

BILECIK REFIK ARSLAN OZTURK FEN LISESI
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MURAT TURAN
mail@muratturan.com

MAVi AJANDA

Giinliik hayatta kullandigimiz basit ajandalarimizi daha kolay, pratik ve daha fonksiyonel bir e-ajanda
ile degistirmeyi amagladim. Bu e-ajanda internet merkezli ama gerektiginde mobil cihazlarimizla etkilesimi
mimkiin. Ajandaniz size istediginiz gazetelerden istediginiz bolimlerin bagliklarini getirdigini distnin, dos-
yalariniz veya notlarimizi diinyanin her yerinden erisebileceginiz sekilde sakladigini yada unuttugunuz bir
toplantidan bir saat &nce size mesaj atarak toplantinizi size hatirlatan bir ajanda digUnin.

Mavi Ajandayi PHP ile programlamadim, veritabani motoru ise MySQL. 2007 yilinda patlama yapan Web
2.0 konseptine uydum. PHP'de nesne tabanl programlama yaptim, veritabaninda en uygun veri boyutu/
performans oranini yakalamaya c¢alistim, Bunlar digsinda CSS ve semantik HTML kullandim. Ayrica en gok
kullanilan (i¢ tarayicida sorunsuz galismasi igin gerekli optimizasyonlari yaptim. Kullanici dostu basit ve hizli
bir araylz tasarladim.

Web uygulamalarinda bildiginiz gibi performans oldukga énemlidir. Mavi Ajanda’nin performansini iyi veri-
tabani tasarimi yaparak, énbellekleme sistemi ve temiz kod yazarak en (st seviyede tutmaya calistim.

Acikgas! yaziimi metin ile anlatmak oldukga zor oluyor, CD génderdigim Mavi Ajanda’nin kaynak kodla-
rini incelerseniz proje hakkinda daha iyi bilgiye sahip olursunuz. Tesekkirler.
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Ortaogretim Ogrencileri

VAHDET OZAN AYDIN
vahdetozan@gmail.com ertansarsiimaz@gmail.com

ERZINCAN NEVZAT AYAZ FEN LISESI
Danisman Ogrt.: Tamer DEMIR

KORSAN MUZIiGi ENGELLEMEK iCiN iDEAL
BiR PROGRAM: HAYDINLE

Problemimiz: KORSAN MUZIK

Oncelikle karsilikli amag ve cikarlari belirledik. Sanatginin para kazanmasi gerekliligi ve kullanicinin tic-
retsiz dinlemesi gerekliligi gibi temel taslar oturttuk. “Reklamli bir MP3 Oynatici” yaptik. Reklamdan sanatgl
para kazanacak, reklami izleyen kullanicida Ucretsiz miizik dinlemis olacaktir.

1, 2: "Tescill Markalar Dernegi” http://www.tescillimarkalar.org.tr/haber_detay.asp?haber_id=50
b) Kullanilan Yéntem ve Islemler

Arastirmamizi yok etmeye calistigimiz korsan mizigin en ¢ok kullandidi yéntemi kullanarak yani internet-
le gergeklestirdik. internetteki “MP3" trafigi incelenerek yorumlari alinacak kullanicilari belirledik. Sanatgilarin
televizyon ve internette yaptigi agiklamalari inceledik.

c) Gozlemler/Veri/Bulgular

Korsan kullanan kullanicilarla birebir diyaloglarda bulunup sorunu saptadik. Benzer sekilde sanatcilarin
televizyonlarda, internet sitelerinde yaptiklari agiklamalari da baz alarak sanatgilarin problemlerini belirle-
dik.

d) Sonuglar

Ortada calinmis bir fikir, eser vardi. Savagsmamiz igin hedefimizi belirlemeliydik. Odaklanmamiz gereken
sorunun “Maddi Kazang” oldugunu farkettik. Cozim olarak “Reklamli MP3 Oynatici”yi yaptik.

ERTAN SARSILMAZ

ISTANBUL FMV OZEL AYAZAGA ISIK LISESI
Danisman Ogrt.: Prof. Dr. M. Serdar CELEBI

DAGINIK BELLEKLI VE GOK iSLEMCILI
SUPERBILGISAYAR SISTEMLERINDE PARALEL
ALGORITMA KULLANILARAK BIR FiziK
PROBLEMININ COZULMESI

BATUHAN OKTEM MERT BEDIR

batuhanoktem@gmail.com mertbedir@gmail.com

Dagitik bellege dayali MPI (Message Passing Interface) tabanli paralel programlama modeli kullanilarak,
bir stper bilgisayar sistemi Gzerinde iki boyutlu 1s1 dagilimini inceleyen bir fizik problemi gozilmistir. Bu
sayede, gerek islemci glicl isteyen ve gerekse bellek ihtiyaci olabilen problemlerin daha etkin goziilebilmesi,
kullanilan degdisik yontemlerle uygulamali olarak gésterilmistir.

a.Projenin Amaci:

Yapisal (C) bir programlama dili kullanarak, seri algoritmasi olusturulmus bir iki boyutiu 1si dagilimini in-
celeyen bir fizik problemini, MPI (Message Passing Interface) kitliphanesi kullanilarak paralel algoritmasinin
olusturulmasi ve cok islemcili ve dagitik bellekli siperbilgisayarda islemci sayisina bagdh olarak daha kisa
slrelerde (6lceklenebilir bir yapida) elde edilmesi.

b.Girig

Gilnumuzde dagitik bellekli ve gok islemcili bilgisayarlar, gok hizli artan bir oranda ginlik hayatimiza
girmekte ve matematik, fizik, kimya ve biyoloji basta olmak Uzere her alanda etkin olarak kullaniimaktadir. Bu
galisma kapsaminda iki boyutlu i1s1 dagilimini levha tzerinde ¢dzen bir fizik problemini paralel algoritmayla
yuksek kapasiteli bilgisayar sistemi Gzerinde farkli islemci sayilarinda ¢ézulmesi incelenmistir. Bu sayede lise
diuzeyinde de ylksek teknolojinin kullanilabilecegini, Gretkenligimizi ve algilama kapasitemizi arttirabildigini
gostermeye calisacagiz.
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